HOJEN //
HALLEN //
HUSET

Kontaktpersoner vedrgrende SAGNKONGERNES VERDEN:

Kristian Kristiansen, bestyrelsesformand, professor, dr.phil. - mob. +46 704 185 767 -
e-mail k kristiansen@archaeology.gu.se

Lars Holten, direkter, mag.art. - tIf. 4642 4940 - mob. 3030 0839 - e-mail lah@sagnlandet.dk

SAGNLANDET LEJRE - Historisk-Arkaeologisk Forsknings- og Formidlingscenter - CVR. 33247257
Slangealléen 2 - 4320 Lejre - TIf. 4648 0878 - www.sagnlandet.dk - kontakt@sagnlandet.dk

N3IAILNTH4 | ¥3aaod a3aw // NIAH3A SANYIINOINIYS

MED RODDER | FREMTIDEN

Med projekt SAGNKONGERNES VERDEN skaber Sagnlandet Lejre et kulturelt fyrtarn, der oplyser en tid, hvor
Danmark blev til med Lejreomrédet som et religigst og magtfuldt omdrejningspunkt. Kombinationen af mytologi
og internationalt kendte heltesagn formidlet i en enestéende, autentisk landskabelig og arkitektonisk ramme, gar
SAGNKONGERNES VERDEN til en national forteelling og et must for familier, skoler og kulturturister i Danmark,
verdens &ldste kongedemme. Vikinger som innovative entreprengrer og eminente fortaellere er vores forbillede.
Viden, leering og ejerskab til Danmarks kulturarv fra vikingetiden er mélet.

Derfor kalder vi vores vision: "MED RODDER | FREMTIDEN."
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VED LEJRE GRZESSE NU FAR PA VOLD,
HVOR FORDUM K/EMPERNE DRUKKE.

PA LEJRE STOD DER ET GAMMELT SKJOLD,
DET BLEV HOLGER DANSKES VUGGE.

DET GAMLE SKJOLD VAR DER LYKKE VED:
DET VAR MED RUNER INDGRAVET,

DET BAR SOM VUGGE TIL SJGLUNDS BRED
KONG SKJOLD PA BAD OVER HAVET.

| VUGGEN HORTE JEG HARPERS KLANG
0G SANG OM K/EMPERNES SEJRE:

DET VAR DE DANSKE SKJALDE, DER SANG
OM K/EMPEDROTTER PA LEJRE.

B. S. INGEMANN, 1837
UDDRAG AF "VED LEJRE GRASSE NU FAR PA vOLD"
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STEDET

SAGNLANDET LEJRE

KUN DEN, | HVEM FORTIDEN ER
STUVET OF, HAR FRAGT IND |
FREMTIDEN

JOHANNES V. JENSEN

Hver generation star pa skuldrene af foregdende
generationers erfaringer. Om vi har et solidt
fodfeeste for naeste skridt ind i en ukendt fremtid
afhaenger af, hvor godt vi kender og forstar den
historie, vores samfund er rundet af.

Siden grundleeggelsen i 1964 har SAGNLANDET
LEJRE - Historisk- Arkasologisk Forsknings- &
Formidlingscenter arbejdet for at give bern og unge
historisk interesse og indsigt med som ballast, nar
de skal skabe morgendagens samfund og vaerdier.

... SPRINGET FRA OLDSAG
TIL BRUGSGENSTAND ...

Fra forste feerd var centrets indfaldsvinkel til
udforskning og formidling af fortiden nyskabende
og for samtiden kontroversiel. For at gere fortiden
begribelig skulle den gaeres hdndgribelig.

| 1964 tog Sagnlandets grundleegger, Hans-

Ole Hansen, "museumsgenstanden" ud af
montren. For oldtidens redskaber skulle tilbage i
menneskehaender. Kun praktisk brug og forseg
ville gare det muligt at komme taettere pa at forsta
vores forfaedres levevis og feerdigheder.

Formuldede stolpehuller, knuste lerkar, marnede
tekstiler, rustne jernredskaber og skrabelige
traegenstande blev omhyggeligt studeret for

at blive genskabt som funktionsdygtige huse,
redskaber, dragter og husgeréd, der kunne
anvendes i praksis. P4 den méade fik fortiden liv
og meaele pé en helt ny og konkret méde. Bade for
forskere og besagende.

Journalister fra TV, radio, aviser og magasiner drog
snart til Lejre for at se, hare og berette om Centres
visionzere ideer og nye praksis.

... STARTEDE EN
VIDENSKABELIG &
PADAGOGISK REVOLUTION

Allerede i 1967 s& Undervisningsministeriet vaerdien
i Lejres nyskabende paedagogiske metode og
historiske vaerkstedsundervisning. Fra dét &r gav
ministeriet centret et arligt driftstilskud.

| Sagnlandet Lejre var der sat en videnskabelig og
formidlingsmaessig revolution i gang...



... & ET NYT BEGREB:
VIDENSPADAGOGISK
AKTIVITETSCENTER

Sagnlandets saerlige indlevelsespasdagogik og
praksisorienterede veerkstedsundervisning spredte
sig de felgende &r i Danmark og udlandet.

1 1995 definerede Undervisningsministeriet en ny
kategori af institutioner: De Videnspaedagogiske
Aktivitetscentre (VPAC). Det er institutioner, som
via forskningsbaseret og involverende formidling
yder veerdifuld folkeoplysning og undervisning.

| dag giver Undervisningsministeriet driftstilskud til
16 VPACer, herunder Sagnlandet, inden for:

".. de tekniske & naturvidenskabelige og de
kunstneriske, kulturelle, historiske, litteraere og
filosofiske omréder, der ikke er museer, men som
stér for en alternativ og supplerende formidling af
vanskeligt tilgsengelige faenomener og begreber

- 0g hvis koncept bygger pd vidensformidling via
publikums aktive deltagelse." (www.uvm.dk)

... NU ER TIDEN INDE TIL
NYT KVANTESPRING...

| dag er Lejre anerkendt for sine eksperimental
arkaeologiske forseg og metoder, der har skabt ny
viden om forhistoriske teknologier og redskaber:

Fra stenalderbondens teknikker til forarbejdning

af sten- og flintredskaber til jernaldermenneskets
avancerede smedeteknikker og udvikling af ovne til
udvinding af jern.

| to menneskealdre har vores huse, dragter, potter
og pander givet barn og voksne enestadende
erfaringer med, hvordan den fysiske dagligdag kan
have udspillet sig for en flok stenalderjeegere, en
jernalderfamilie, en gruppe rejsende vikinger eller en
1800-tals faestebonde.

| 50-aret for Sagnlandets grundleeggelse er vi parat
til et nyt kvantespring. Det skal fgje det fysiske
univers af oldsager, brugsgenstande og landskaber
sammen i en ny kontekst og lafte den levende
fortaelling og formidling til et nyt niveau.

... VIGAR FRA TING TIL
TANKER!

Vi gér fra "ting til tanker" og inviterer barn, unge
og voksne pa en dannelsesrejse ind i vikingernes
forunderlige forestillingsverdner og natursyn.

Ved hjeelp af nyeste arkaeologiske, historiske

og religionsvidenskabelige forskning, gedigent
handvaerk og moderne teknologier genskaber vi
magien i naturen og verden omkring os.

Det skal ske med rod i Lejre-omradets rige kulturarv
fra vikingerne. Vi kalder vores vision
"MED RODDER | FREMTIDEN".



MED RODDER
| FREMTIDEN

EN VISION RODFASTET |
LEJRES HISTORISKE DNA ...

Lejreomradet er begunstiget med en rig natur og
en enestdende kulturarv af arkaeologiske fund,
fortidsminder og sagn fra den hedenske del af
vikingetiden. Det har bragt omradet i spil som
Danmarks naeste og Sjaellands ferste nationalpark.

Sagnlandets vision er at bruge kombinationen
af natur, sagn og fortidslevn i en spaendende
forteelling om SAGNKONGERNES VERDEN og
Danmarks farste kongesleegt - Skjoldungerne.

« Vikinger som innovative entreprengrer og
eminente fortaellere er vores forbillede.

o Viden, laering og ejerskab til Danmarks kulturarv
fra vikingetiden er mélet.

Dét er en historie om tradition og fornyelse, det
lokale og globale og om individ og faellesskab.

Derfor kalder vi vores vision:
"MED RODDER | FREMTIDEN",

... DER SKAL SPIRE & GRO

Med SAGNKONGERNES VERDEN genskaber vi
Danmarks sterste hus fra oldtiden og reaktualiserer
og perspektiverer nordisk sagnhistorie for at bringe
de storsldede myter om guder og helte, jeetter og
drager i en besjaelet natur tilbage i danskernes
bevidsthed og skolebarnenes undervisning.

Samtidig udvikler vi Sagnlandet Lejre fra at veere
en regional kulturattraktion til et nationalt fyrtarn
med international tiltraekningskraft. For ét af
Lejreomrédets sagn, Beowulf-kvadet, er kendt og
elsket i hele den engelsktalende verden men s&
godt som ukendt i Danmark.

... NAR SAGNLANDET
FUSIONERER
FORHISTORISK &
MODERNE TEKNOLOGI

Med SAGNKONGERNES VERDEN skaber vi

et helstabt univers, der fusionerer landskab og
arkeeologi med sagn, mytologi og historien om
rigets dannelse. Her kommer barn og voksne pé
speendende rejser ind i andre tanke- og livsverdner.

Vha. fysiske og virtuelle virkemidler far de nyt
perspektiv pd egen forstaelse af naturen, dens
kraefter og feenomener i madet med vikingernes
virkelighedsopfattelser og trosforestillinger.



... & SATTER AMBITIOSE
MAL FOR FREMTIDEN

Projekt SAGNKONGERNES VERDEN initierer
en positiv udvikling for mange. Via Sagnlandets
mange samarbejdsrelationer til universiteter,
erhvervsakademier, hAndvaerksuddannelser,
folkeskoler og turismeakterer understatter det
aktuelle behov i samfundet og skaber ny viden:

¢ ROLLEMODELPROJEKT & INNOVATION:

Integration af forhistorisk arkitektur med

det 21. &rhundredes krav til baeredygtighed,
arbejdsmiljo og sikkerhed gar projektet til det
ferste af sin art. Det anviser nye veje indenfor
rekonstruktion, der sikrer, at ogsé fremtidens
generationer kan fa lov at nyde oplevelsen og
fascinationen af genskabte fortidsmiljger.

FORSKNING & VIDEN: Projektet giver ny
viden om vikingernes geometriforstaelse,
arkitektur og ingenigrkunst. Udvikling, design
og implementering af virtuelle teknologier
med fokus pé aktaerperspektiv gennem
brugerinvolvering og oplevelse giver ny viden
om kommunikation og formidling i relation til
leering.

UNDERVISNING & LARING: Projektet skaber
et helstebt, tveerfagligt lseringsmilje. Det
kombinerer dansk, historie, samfundsfag og
kristendomskundskab med natur- og teknik,
matematik, materielt design og billedkunst.
Det stimulerer kreativitet og understatter

den ny folkeskolelovs mél om tveerfaglighed,
praksisnaer undervisning og udeskoleprojekter.

ARKITEKTUR & HANDVARK: Projektet
genskaber og formidler en saerlig nordisk
byggetradition, der repraesenterer de bedste
danske design- og handvaerkstraditioner. Det
sker med afsaet i Danmarks sterste bygning
fra oldtiden, HALLEN, p& 60 meters laengde.
Bygningen genopferes af dansk egetemmer
med traditionelle samlinger. Film og &bent
hus arrangementer bevarer og formidler
handvaerkspraestationen til nye generationer

TURISME & GKONOMI: Projektet stimulerer
udvikling af national og international turisme
pa helérsbasis i Region Sjaelland og Lejre
Kommune. Det bliver et fyrtdrn og ikon,

der understgtter landsdelens ambition

om kulturturisme baseret pd omrades
kulturhistoriske styrkepositioner. Nationalpark
"Skjoldungernes Land" far et fornemt ikon

via projektets formidling af samspillet mellem
natur og mennesker. Sagnlandet udvikles til
helarsattraktion med @get jobskabelse og afledt
lokal omseetning.

IDENTITET & LOKAL FORANKRING: Projektet
tager udgangspunkt i lokalomradets egen
historie. Det sikrer ejerskab og stolthed i
lokalbefolkningen og steerk forankring af
Sagnlandet i lokalmiliget, nar centret for farste
gang formidler omradets egen kulturarv.
Synergien fremmer vi ved, at projektets fysiske
rammer gaer det muligt at afholde events

som teater, story-telling festivaler, rollespil,
fedevaremarkeder mv. i samarbejde med lokale
kreefter.



JEG PROVER &
JEG FORSTAR

SAGNLANDETS MISSION

Sagnlandets fornemste opgave er at skabe og
formidle viden og forundring om fortidens levevis
gennem eksperimental arkaeologisk forskning,
levendegarelse og undervisning baseret pé aktiv
deltagelse.

Derfor lyder stedets mission: "Jeg prever og jeg
forstar."

Den er inspireret af et kinesisk ordsprog:
'Ueg herer, og jeg glemmer. Jeg ser, og jeg husker.
Jeg praver, og jeg forstar."

| Sagnlandets sanselige verdner fulde af historier,
indtryk og smuk natur far bern og voksne
personlige erfaringer med historien, der skaber
neerveer og opbygger feellesskab.
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... & AMBITION OM AT
GORE HISTORIEN OM
RIGETS FODSEL LEVENDE

Projekt SAGNKONGERNES VERDEN udfolder
centrets mission p4 nye mader samtidig med, at det
gér til redderne af danskernes nordiske identitet -
den rige kulturarv fra yngre jernalder og vikingetid,
hvor Danmark tager form.

Kildematerialet er 500-900 tallets arkasologiske
fund fra Lejre af maegtige kongehaller, gravhgje,
skibssaetninger og skattefund. Hertil kommer
mytologiske beretninger og fortaellinger om konger,
krigere og deres bedrifter nedskrevet i tidlig
middelalder. Mange af disse sagn er knyttet til
Lejreomradet.

De nedskrevne beretninger understettes af en
righoldig billedverden. Den optrasder pa smykker og
billedsten fra hele Norden og afbilder mytologiske
vaesner, personer og optrin.

Tilsammen kaster disse kilder nyt lys over datidens
liv, gudedyrkelse, heltegerninger, kongeslaegter og
selvforstaelse.

Det er pé dette omfattende kildemateriale, vi
bygger og levendeger SAGNKONGERNES
VERDEN.






LEJRE

HER LIGGER DANMARKS
FODSELSATTEST

I NADE OG GAVMILDHED,
SAVEL SOM | MOD OG
MANDDOM, GJORDE HAN AL
VERDENS KONGER RANGEN
STRIDIG.

SAXO OM KONG SKJOLD CA. 1200

Danmarks historie som kongerige begynder i Lejre -
Sagnkongernes Lejre.

Middelalderlige kraniker og islandske sagaer naevner
"Lethra", dvs. Lejre, som saede for Danmarks ferste
kongeslaegter.

Takket vaere de aeldgamle beretninger er vi pa
fornavn med drengekongen Skjold, sendt som
spaed til spyddanerne pa et skib af guden Odin.

Kong Skjold bliver landets ferste konge og
grundlaegger af Skjoldungeslaegten. Den omfatter
bl.a. kongerne Roar, Helge, Rolf Krake, Regnar
Lodbrog og Harald Hildetand.

Lejreomradets stednavne rummer endnu skjulte
minder om Danmarks mytiske kongeslaegt. Det

geelder f.eks. Ledreborg (Lethra Borg), Roskilde
(Ro's eller Roars kilde) og Skuldelev (Skuld, Rolf
Krakes saster).

Helt enestdende i Danmark er dele af Lejres
sagnhistorie kendt langt uden for landets greenser,
iseer i den engelsktalende verden.



... & EN VERDENSBEROMT
SAGNHISTORIE
- BEOWULF KVADET ...

Engleendere og amerikanere kender til Lejres
Skjoldunger, takket vaere angelsaksiske munkes
fascination af de kraftfulde fortaellinger. Omkring
ar 700 e.Kr. nedskrev de den dramatiske beretning
om skjoldungekongen Roar, helten Beowulf og
monsteret Grendel, der haerger kongens gyldne,
hornede mjadhal Heorot [Hjorthal].

Den hgje alder ger Beowulf kvadet til det forste
og starste littereere digt pa oldengelsk. Derfor er
kvadet grundsten i den angelsaksiske litteraere
kulturarv og pensum i skolen.

| 1820 oversatte Grundtvig Beowulf kvadet til
dansk, men blandt nutidens danskere, er sagnet i
dag géet i glemmebogen.

Det dramatiske helteepos har inspireret Tolkien,
da han skrev Ringenes Herre og Wagner, da han
komponerede Niebelungens Ring. Senest har
nobelprismodtageren i litteratur, irske Seamus
Heaney, oversat Beowulf til moderne engelsk. Det
bragte den pé bestsellerlisten i 1999.

Kvadet er gendigtet i talrige bernebager pa engelsk,
og filmindustrien har flere gange udedeliggjort
Beowulf og hans heltemodige kamp for Kong Roar.
Senest i 2007 af den oscarvindende instrukter
Robert Zemeckis med Sir Anthony Hopkins i
hovedrollen som Kong Roar, Ray Winstone som
Beowulf og Angelina Jolie som Grendels farlige og
haevngerrige mor.

... UNDERBYGGET
AF ENESTAENDE
ARK/EOLOGISKE FUND

| &rhundreder har lzerde folk diskuteret frem og
tilbage, om Lejres sagnhistorie har en historisk
kaerne eller blot er rene myter.

Roskilde Museums arkasologiske udgravninger

i landsbyen GlI. Lejre har imidlertid de seneste

ar pavist eksistensen af en raekke masgtige
halbygninger fra perioden ca. 500-900 e.Kr., dvs.
germansk jernalder og vikingetid. Blandt andet
Danmarks starste hus fra oldtiden, der dateres til
800-tallet e.Kr.

| Gl. Lejre ligger ogsé de sidste rester af nogle af
Danmarks sterste stenbyggede skibssastninger med
grave fra vikingetid. Bl.a. én med et menneskeoffer.
Teet ved ligger en af de sjeeldne storhgje fra
600-tallet. Blandt kullene fra lighlet under hajen

|4 rester af guldindvirket tekstil. Det viser, at en
person af hgjeste status er stedt til hvile her.

Fund af rige sglvskatte og udsggte metalsmykker
fra samme perioder, f.eks. en unik salvfigur af Odin,
den gverste asa-gud, understreger Lejreomradets
helt seerlige, fer-kristne position i Danmarks
rigshistorie.

Det er sddanne spaendende fortaellinger og fund
som Sagnlandet Lejre vaekker til live, perspektiverer
og formidler pa internationalt niveau med projekt
SAGNKONGERNES VERDEN.
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ET STED | DISSE EGNE LIGGER HOVEDSTADEN
| RIGET, KALDET LEJRE ... HVOR DE HVERT
NIENDE AR ... FORSAMLES 0G SOM BLODIGE
OFRINGER OMBRAGTE 99 MENNESKER, LIGE
SA MANGE HESTE 0G HUNDE SAMT HANER |

MANGEL AF HAGE.

BISKOP THIETMAR AF MERSEBURG, 1016 E.KR
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Kun 2 km. fra Sagnlandet Lejre, ved landsbyen Gl. Lejre, kan

man fortsat ane sporene efter fordums storhed i det fredede Hajre: SKIBSSATNING. Den staerkt ruinerede skibsssetning

landskab. "Tingstenene" fra 900-tallets begyndelse. Kun 28 sten er
bevaret ud af oprindeligt ca. 120. De har dannet et keempe

Venstre: HAL. Omridset af Danmarks sterste hus fra oldtiden, stenskib pé ca. 77 meters leengde. Kun skibsseetningen

dateret til Vikingetid ca. 800 e. Kr. Denne hal er udgravet af fra Jelling er sterre. Skibssaetningen er undersegt af

Roskilde Museum i 2009. | dag er den markeret med en lav Nationalmuseet i drene 1944-1968. Et halvthundrede maend og

tarveveeg. Det er denne hal Sagnlandet Lejre genskaber i fuld kvinder fandt i vikingetid deres sidste hvilested her. | 2011-2012

skala. er det komplette monument genskabt i Sagnlandet Lejre af over

250 frivillige og byggeprocessen filmatiseret.
Midt: H2J. "Grydehej", Danmarks stere gravhgj fra Germansk

Jernalder dateret til begyndelsen af 600-tallet. Hojen er
undersegt af Nationalmuseet i 1958. Hgjens centrale brandgrav
var plyndret. Haje fra perioden er yderst sjaeldne. Alene dens
starrelse og fund af smeltede guldtréde fra en kostbar dragt
viser, at den er kastet over en meget betydningsfuld person.
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SAGN-
KONGERNES
VERDEN

HVOR DANMARKS HEDENSKE
SAGNTID BLIVER LEVENDE

| Danmark har vi tradition for at fremhaeve Harald
Blatands store Jellingsten fra ca. 965 e.Kr. som
Danmarks dabsattest:

".. den Harald som vandt sig Danmark al og Norge
og gjorde danerne kristne."

Gorm og Thyras storsl8ede gravhgje og de
smukke Jellingesten er med rette udpeget som
Verdens Kulturarv. Et symbol pd Haralds "moderne
Danmark" og landets entré pa en storpolitisk,
europaeisk scene domineret af romerkirke og et
steerkt Frankerrige syd for graensen.

Men som markeringen af noget nyt indvarsler
Harald og Jelling samtidigt et farvel til noget
enestdende nordisk udviklet gennem arhundreder:

« Enrigholdig sagn- og gudeverden der stadig
giver genklage i navnene pé de danske
ugedage og i pige- og drengenavne.

e En seeregen tresarkitektur hvor huse med
buede langveegge og dobbeltkonvekse
tagkonstruktioner kulminerer med de enorme
tommerkonstruktioner i Lejre-omradets royale
halbyggerier.

o Imponerende gravformer som skibssaetninger,
kammergrave, skibsbegravelser og gravhgje og
en tradition for at give gravgaver, mad, dyre-
og menneskeofre med til efterlivet.

o Et magisk landskab med hellige lunde, sger og
moser for ofringer til de nordiske guder.

... & VIKINGERNES
SAKRALE LANDSKABER
GENOPSTAR ...

Projekt SAGNKONGERNES VERDEN genskaber
denne tabte nordiske kulturarv i Sagnlandets
naturskenne landskab.



Sagnlandets kontrastrige natur er en optimal
ramme at genskabe Sagnkongetidens sakrale
landskaber i. Her findes selvsamme landskabstyper
som for over 1000 &r siden dannede ramme om et
kultisk magtcenter i Gl. Lejre uden mage.

| SAGNKONGERNES VERDEN skal geesterne
betraede dystre offerlunde; st ved den tyste,
hellige sg; imponeres over den monumentale
skibsseetning; udforske den gadefulde gravhej og
tyde de magiske runer og vieformularer p4 store
runesten rejst over faldne freender i Saerkland.

Og i centrum af det hele. Med vid udsigt

til forfeedrenes gravhgj og skibssaetning -
Sagnkongernes ceremonielle hgjsaede. En maegtig,
hornet mjadhal. Den sterste menneskeskabte
bygning som noget menneske dengang kunne se
pa vores breddegrader.

... UDFYLDER ET TOMRUM
| FORMIDLINGEN ...

Med SAGNKONGERNES VERDEN tager
Sagnlandet Lejre ejerskab til formidlingen af

nordisk mytologi og sagnhistorie, forankrer den i et
autentisk landskab og komplementerer omradets og
Danmarks formidling af en tabt kulturarv for skoler,
familier og turister.

Projektet skaber synergi til andre akterer og sikrer:
« At nye generationer af barn og unge far

"syn for sagn" og indblik i nordisk mytologi,
sagnfortaelling, hdndvaerk og arkitektur.

e At udenlandske turister, ikke mindst
angelsaksiske, oplever det univers, det
verdenskendte Beowulf kvad udspilledes i.

o At Danmark far et enestdende eksempel
pa en nordisk udviklet byggetradition af
temmerbygget monumentalarkitektur.

o Et unikt samspil med Vikingeskibsmuseets
formidling af tidens sefart og skibsteknologi,
der afspejles i husenes udformning.

e Et unikt samspil med Roskilde/Lejre Museums
udstilling af originale fund og markering af de
fredede fundsteder for hallerne i Gl. Lejre.

o  Etkraftfuldt, visuelt og levende ikon for hele
Sjeelland. Ikke mindst nationalparken med
arbejdstitlen "Skjoldungernes land."

... & TILVEJEBRINGER ET
NATIONALT FYRTARN

SAGNKONGERNES VERDEN bliver et nationalt
fyrtdrn og nyt omrade i Sagnlandet Lejre spaekket
med aktiviteter, virtuel formidling og overnatning i
historiske rammer &ret rundt.

Tre hovedelementer suppleret af faelles MAGASIN
skaber saerlige oplevelser for gaester i Sagnlandets
kontrastrige LANDSKAB. Vi kalder elementerne:

HOJEN // HALLEN // HUSET
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HOJEN, HAL-
LEN, HUSET

TRE AKSER, EN
HELSTO@BT OPLEVELSE

HJJEN, de dedes og gudernes verden, HALLEN,
det royale hgjssede og hoffets verden og HUSET,
hirdens og husholdets verden, danner sammen

med et logistisk MAGASIN tre komplementaere
formidlingsakser, der bindes sammen af et autentisk
LANDSKAB.

Tilsammen udger disse elementer én helstabt
oplevelsesramme, der p& samme tid formidler

og involverer gaesterne i bade vikingernes indre,
mentale forestillingsverden og deres handgribelige,
fysiske verden og livsvilkar.

18

... | EN MULTIFUNKTIONEL
FORMIDLINGSRAMME

SAGNKONGERENES VERDEN tilvejebringer

et saet unikke og fleksible rammer for historisk
levendegarelse, undervisning, teater, musik,
forteelling, rollespil, udstillinger, hdndvaerkskurser og
kulinariske oplevelser.

Integrerede overnatningsmuligheder giver mulighed
for mindeveerdige og leererige lejrskoleophold for
elever i skoletiden og historiske hgjskoleophold for
foreeldre og bedsteforaeldre med bern og bernebarn
i skoleferierne.



OIONOIC,

HOJEN

HALLEN

MAGASINET

HUSET

SITUATIONSPLAN

1:2000









VAGNER, VAGNER DANSKE HELTE!
SPRINGER OP 0G SP/ENDER B/ELTE! DAG
0G DAD ER KZEMPERIM. ...

OP NU FAGE FOR ROLF KRAGE K/EKT AT
LOFTE SKJOLD 0G SVZERD! VEL FOR
LUER EJ HAN GRUER, MEN FOR SYN AF
NIDDINGSFZERD. RING MED GLANS 0G
SVZARD MED AGGE MILD HAN GAV MED
HZENDER BEGGE ...

ROLF KAN BLEGNE, BJARKE SEGNE,
HJALTE SV@MME | SIT BLOD, LEJRES
BUER KAN | LUER SYNKE NED FOR

HJARTVARS FO0D...

GRUNDTVIG 1817. UDDRAG AF GENDIGTNING AF BJARKAMAL,
NORDISK HELTEDIGT OM SKJOLDUNGEKONGEN ROLF KRAKE
OG LEJRES FALD. OVERLEVERET VIA SAXO (CA. 1160-1208 E.KR.
OG SNORRI STURLUSON (CA. 11781241 E.KR.).
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— INDGANG

®

® ®

UDSTILLING —

KRIGERGRAV —

..& MAGISKE GENSTANDE
UDSTILLES

Rummets form bygger pd HALLENS geometri

og rumoplevelse. Vaeggene i HOJEN indeholder
montrer, der kan skydes ud og ind af veeggene. Her
kan genstande udstilles, som ikke téler beraring

af tusindvis af haender. F.eks. amuletter, smykker,
drikkekar mv.

Mandshgije nicher giver mulighed for saerlige
projektioner og udstilling af gravgaver og robuste
genstande kendt fra heltesagnene, som omvendt
inviterer til beraring.

Projektionsteknologien giver mulighed for at skabe
seerlige interaktive zoner pé vaegge og i nicher.
Kommer gaesten taet pa en s&dan vaegflade toner
nye skikkelser og vaesner frem og retningsbestemt
lyd starter en seerlig fortaelling, der kun kan opfattes
her.

PROJEKTIONER PA
VAGGE OG LOFTER

RAMPE

HOJENS enkle og fleksible indretning sikrer, at
Sagnlandet far et multifunktionelt udstillingsrum,
der kan anvendes til nye udstillinger og projektioner
i takt med at behovet opstér.
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KONG HROLV ... SAMLEDE NU STOR MAGT
UNDER SIG, OG ... ALLE DE STBRSTE
KZAMPER VILDE VAERE HOS HAM 0G

IKKE TJENE NOGEN ANDEN, THI HAN VAR
LANGT GAVMILDERE END ANDRE KONGER.

KONG HROLV GJORDE HLEJDARGAARD

TIL SIN HOVEDSTAD; DET ER | DANMARK,
EN STOR 0G STZARK BORG, 0G MERE VAR
DER AF PRAGT 0G GLANS 0OG ALT, HVAD
DER VAR ANSEELSE VED, END NOGET
ANDET STED ELLER NOGEN HAVDE H@RT

TALE OM.

KONG HROLV KRAKES OG HANS KAEMPERS SAGA.
NEDSKREVET PA ISLAND CA. 1400 E.KR.
PA DANSK VED FR. WINKEL HORN 1876

TOILETTER —‘ GEMAK

© |7 SAL & HOJSADE
@

Den ukendte bygmester bag Lejrekongens ceremonielle hal og
magtcenter fra 800-tallets Lejre skabte et bygningsveerk af
samme laengde som Trinitatis Kirke med Rundetérn i Kebenhavn.
Dette unikke bygningskompleks, der forende kirke, bibliotek

og observatorium, blev udtaenkt og planlagt af Christian IV i
1630°erne.

Skent 800 &r adskiller begge bygningsveerker, repraesenterer

begge en steerk personligheds enske om at skabe et kulturelt
kraftcenter baseret pd viden, tro og magt.
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— INDGANGSPARTI

I HALLEN oplever geesterne 800-tallets spektakulsere royale
milje.

Inspiration til inventaret bliver bl.a. hentet i Osebergfundet fra
Norge - Nordens svar p& Tut-Ank-Amons grav i Kongernes Dal
i Egypten.

1 834 e.Kr. blev en dronning hgjsat i sit pragtskib med alt udstyr
til efterlivet. Udstyret viser kulturel udveksling over store

afstande.

Tv. Smukt udskdret royal seng med de for vikingetiden sd
karakteristiske, mytologiske dragefigurer.

Nederst. Pragtspand med svastikasymboler og Buddhafigur i
lotusstilling, der viser kontakter til Asien.

GEMAK
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VARKSTED
MAGASIN

(1) FAELLESRUM

@

... UNDERSTOTTET AF
MAGASINET

I HALLENS nzerhed opfarer vi MAGASINET pé ca.
150 m2 som et diskret trasbygget hus i egetemmer
og med spéntag,

Som pé vikingetidens storgérde supplerer
MAGASINET HALLEN med en reekke ngdvendige
basisfunktioner. Det sikrer en gennemteenkt logistik
og arbejdsflow i hverdagen.

I MAGASINET indrettes moderne vaerksted og
lager for opbevaring af rekvisitter og materialer i
kombination med et backstage made-/spiserum for
overnattende geester, optreedende grupper mv.

34

TERRASSE —

®

@

De vil &rligt omfatte flere tusinde brugere i form
af lejrskoler, fortidsfamilier og historiske grupper.
Sagnlandets Venneforening med over 500
medlemmer far ogsa stor glaede af MAGASINETS
faciliteter, nar de bistér Sagnlandet med frivilligt
arbejde.

MAGASINET opfares, som HALLEN, pd moderne
fundamenter med de nadvendige tekniske
installationer. De ger det muligt for gaester og
personale at benytte SAGNKONGERNES VERDEN
hele &ret rundt.












BRUG FOR ILD,

HAR DEN DER KOMMER IND,
KOLD FRA TOP TIL TA.

MAD 0G DRIKKE BEH@VER MAND,

DER KOMMER FRA FZERD OVER FJELD

HAVAMAL, DEN H@JES TALE, CA. 750/1000 E.KR.




SOVESAL

TOILETTER

@
©)

FAMILIERUM

INDGANGSPARTI

HUSET sikrer de nedvendige backstage funktioner for gaester
og grupper, s& SAGNKONGERNES VERDEN bobler og dnder af
liv pd alle érstider.

Derfor indrettes det med fleksible soveafdelinger, der kan
tilpasses forskellige brugergrupper, der veksler med saeson.

Ostenden er en feelles sovesal. Her kan f.eks. en hel skoleklasse
pé Lejrskole i SAGNKONGERNES VERDEN sove pd "pallen” som
Beowulfs krigere i heltekvadet af samme navn.

Vestenden og midtersektion er opdelt i hyggelige alkoverum
omtalt i de islandske sagaer. Her kan f.eks. familier eller
bedsteforeeldre med bernebern pd hejskoleophold i historien
finde sig til rette. Skoler med seerlige krav til kensadskillelse
finder ogsé deres behov imedekommet her.

| det neerliggende MAGASIN finder de overnattende geester et
hygageligt feellesrum/-mditidsrum. Det daekker ogsd behov som
rum for planleegningsmeder for skoleleerere, historiske grupper
m.fi. i forbindelse med ophold.

Bade-, kakken-, vaskeri- og omklaedningsfaciliteter der
opfylder alle lovkrav til hygiejne, kensadskillelse mv., findes i
Multihus kun 50 meter fra HUSET. Multihus er opfert i 2010
og forhéndsdisponeret til at kunne héndtere disse behov for
Sagnlandets overnattende geester, der i dag er begreenset til
sommerhalvdret.

SOVERUM

@
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EN DAG HZENDTE DET, SOM OFTE F@R, AT DRENGEN
THORSTEN KOM TIL KROSSEVIG, STORBONDEN
THORKEL GEJTERS@NS GARD. HAN GIK IND | STUEN. DA
SAD GEJTER, BONDENS FADER, PA PALLEN 0G MUMLEDE
VED SIG SELV.

MEN DA DRENGEN KOM IND | STUEN, DA FOR HAN VILDT
OMKRING, SOM BGRN HAR FOR SKIK, 0G FALDT PA
STUEGULVET. 0G DA GEJTER SA DETTE, BRAST HAN I EN
SKOGGERLATTER

... PILTEN GIK DA HEN TIL GEJTER 0G SAGDE:
»HVORFOR FINDER DU DET SA MORSOMT, AT JEG FALDT
NU”. 7J0”, SVAREDE GEJTER, ”FORDI JEG SA DET SOM
DU IKKE SA.” ...

”DA DU KOM IND |1 STUEN, FULGTE DER EN
HVIDBJARNEUNGE MED DIG 0G RENDTE FORAN DIG IND
PA GULVET; MEN DA DEN SA MIG, STOD DEN STILLE;
MEN DU KOM JO FARENDE SOM VILD 0G FALDT SA OVER
BJORNEUNGEN. 0G DET ER NU MIN MENING, AT DU IKKE
ER KRUMS 0G THORGUNNES S@N, MEN DU ER NOK AF
STORRE AT.”

FLATOBOGEN. UDDRAG DER BELYSER BEGREBET FYLGJE. 1800-TALLET.
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FORSKNING

NY VIDEN OM
VIKINGERNES ARKITEKTUR

TORRE BJALKER OG N/EVER
TIL TAKNING, DET KENDER EN
MAND. OG TOMMERET, DER
HOLDER AR FOR AR, DET HAR
HAN HOLD PA.

HAVAMAL, DEN HOJES TALE, CA. 750/1000 E.KR.

Arkaeologer méler, tegner og laver dagligt planer
over utallige stolpehuller, der engang var hus og
hjem for vores forfeedre.

P& baggrund af husenes todimensionelle
grundplaner inddeler de dem i typer og vurderer,
om de er karakteristisk for en periode eller landsdel.
Kun sjeeldent falder tanken pé at genskabe
bygningerne i tre dimensioner. For hvordan komme
fra 2D til 3D?

SAGNKONGERNES VERDEN har som mél, at g&
fra stolpehul til husrekonstruktion. For kun gennem
nye spargsmal far vi nye svar. Og, naturligvis, flere
nye spargsmal.

... DE BYGGEDE PA KLAMP

Roskilde Museums udgravning af de stolpespor,
der er arkaeologisk forleeg for HALLEN, viser et
treskibet langhus med krumme vaegge.

Huset har veeret ca. 60 meter langt, 12 meter
bredt midtpa og 6 meter bredt ved gavlene. To
svagt krummede reekker af stolper bar taget
sammen med en raekke udvendige, skratstillede
stottestolper.

En ting er vist. Danmarks sterste hus fra oldtiden
blev ikke bygget vha. tegninger. Det blev bygget pé
"klamp", i ordets oprindelige betydning.

At bygge pa klamp er et maritimt udtryk for

at bygge skib uden tegning. Bygmesteren
afsastter nogle f& hovedmal vha. skabeloner i
temmer og former skibet under selve bygningen.
Forst i 1400-tallet kommer egentlige bager om
skibsbygning.

... YNDEDE HUSMODELLER
| FORM AF SKRIN &
GRAVSTEN

Vikingerne havde forkeaerlighed for at afbilde deres
huse i modelformat. Det er en god hjeelp, ndr man
skal fra to til tre dimensioner. Fund af op til 0,5
meter lange husformede skrin og ditto gravsten pé
over 2 meters laengde giver information om taget.
De viser, at bade vaegge, tagryg og tagflader var
krumme og tagene daekket af span.

Et er imidlertid at opn& smukt krummede flader

i miniature modeller. Noget helt andet er at opna
tilsvarende udtryk i en HAL p& 60 meter bygget af
temmer, der, efter stolpernes speend at demme,
nogle steder har vejet over halve ton!

45



@ FODPUNKT

(@ TAGFOD
(3) TAGRYG

... "DET OMSKREVNE SKIB"
- EN PERSPEKTIVRIG TEORI

Arkaeolog, arkitekt og tidligere leder af Sagnlandets
Jernalderlandsby, Bente Draiby, opdagede i 1999,
at en del af vikingetidens store hustomter, bl.a. fra
Lejreomrédet, kunne karakteriseres ved en szerlig
geometri. Den dabte hun "Det omskrevne skib".

Karakteristisk for geometrien i "Det omskrevne
skib" er udnyttelse af cirkelbuer med forskellig
radius. Hver cirkelbue passer med stolpespor efter
forskellige grundelementer, som arkasologerne

har registreret i husenes todimensionelle
udgravningsplan. Tre grundelementer folger
princippet: Sporene efter henholdsvis de skra
stottestolper, vaeglinjen og de tagbaerende stolper.

... ET GYLDENT
PROPORTIONSFORHOLD ...

Bente Draiby sammenfattede sine iagttagelser til
en hypotese om husenes rumlige form: Den ideelle
bygningskrop dannes af tre cirkelbuer af forskellig
radius i et tredimensionelt plan.

46
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De tre cirkelbuer definerer planerne: 1) fodpunkt
af huset udvendige skré stettestolper, 2) tagfod,
hvor tag skeerer top (og dermed veeg) af skrd
Stottestolper og 3) tagryg.

Med "Det omskrevne skib" og de arkeaeologiske
spor af HALLENS grundplan, kommer projekt
SAGNKONGERNES VERDEN med et digitalt bud
pa, hvordan vikingetemreren har opfert oldtidens
starste hus péa klamp alene ved hjeelp af enkle
proportionsforhold.

... EN GENIAL GEOMETRI
- ENKEL & PRAGMATISK

Farst er husets maksimale bredde, kaldet "B", afsat.
| HALLEN er den maksimale bredde 15 meter, malt
som afstanden mellem de skré stattestolper. Husets
laengde, 60 meter, svarer séledes til 4B.

Ved hjeelp af det "Omskrevne skibs" tre ideelle
cirkelslag, bliver alle gvrige afstande i bade gulvplan
og hgjde til hele breker af B, husets maksimale
bredde.



| hgjden vil veeghejden altid veere 1/4B. Hejden af
tagbaerende stolper vil altid veere 1/2B. Hgjden
fra gulv til kip vil altid vaere 2/3B. | gulvplan vil
afstanden mellem husets to langvaegge altid vaere
4/5B, mens afstanden mellem de tagbaerende
stolpepar altid vil veere 1/3B.

Styrken ved modellen er, at uanset hvor man star
i husets leengdeakse, kan man definere alle avrige
mal for det pageeldende sted i hele braker af B.
Bade for afstande i gulvplan og hgjde.

... KRAFTFULDE COMPUTER
SIMULERINGER GIVER NYE
INDSIGTER

Projekt SAGNKONGERNES VERDEN har
programmeret en parametrisk computermodel,

der bl.a. kan beregne og visualisere komplekse,
krumme former. Med den har vi afklaret hidtil
ulaste diskussioner om HALLENS konstruktion.
Bl.a. om taget har haft rygés, og om der er anvendt
krumvokset temmer til spaer, tag- og vaegremme
mm.

| samspil med udgravningsplanens dokumentation
af en ejendommelig, sveer gavikonstruktion afslerer
modellen, at taget mé& have veere béret af en veeldig
rygas.

Vi kan ogséa sandsynliggere, at vikingetemreren
ved brug af ét fast proportionsforhold og uden
tegninger vha. simple opmalinger har kunnet skabe
et perfekt krummet hus i alle dimensioner. Og det
alene vha. af rette tammerstykker, der har gjort
det nemt for hdndvaerkerne bade at finde, méle og
forarbejde hvert rdemne og samling. Men hvordan
bygge "krumt" med ret temmer?

... VISER OPTIMAL
UDNYTTELSE AF
MATERIALER

Det skyldes i virkeligheden et visuelt bedrag.

Det opstéar nér rette tagspeer hele tiden laeegges
vinkelret p4 en svagt krummende vaeglinje og en
ditto krummende tagryg.
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De skré stottestolper st&r med en konstant
haeldningsgrad og vinkelret pa den svagt
krummende vaeglinje, hvor veeghgjde og tagfod
aftager mod enderne samtidig med, at husets
bredde indsnaevres som felge af de én gang
fastlagte proportionsforhold.

De indbyrdes sammenhaenge ger det nu nemt
for temreren at tilpasse alle elementer i praksis.
Alle temmerender og lafter, meder nemlig veeg,
veegrem, tagrem, spaer og tag i samme vinkel,
uanset hvor i konstruktionen temmeret sidder.

Den ideale digitale model, vi har udarbejdet i
projekt SAGNKONGERNES VERDEN, viser, at alle
skrd stattestolper skal std med en haeldning mod
vaeggen pé 68 grader. Det er en hasldning, der er
utrolig taet pé det, arkeeologerne har iagttaget pé
de udgravninger, hvor stolpens aftryk i stolpehullet,
og dermed stolpens haeldning, har kunnet
identificeres.

... & AFSLORER
VIKINGETIDENS WEGNER ...

Det 20 &rhundredes store danske arkitekter

som Wegner, Arne Jacobsen, Finn Juhl, Jargen
Utzon m.fl. har med deres fokus pé enkelhed,
materialeforstéelse og funktionalitet gjort brandet
"Danish Design" verdensberamt. Med HALLENS
ukendte bygmester fra Gl. Lejre f&r dette brand sit
farste udtryk i Danmark!

Som "klampbygger", i ordets oprindelige betydning,
var vikingetidens skibstemrer nadt til at beherske
preecis disse kvaliteter i kombination med en

udtalt rumlig forstéelse. Selv nutidens mennesker
beundrer hans sedygtige langskibe som geniale
konstruktioner og udtryk for ypperligt h&ndvaerk.

HALLENS héndvaerkere har ogsé mestret
klampbygningens kunst. Det gjorde dem i
stand til at udtaenke og frembringe en perfekt
proportioneret konstruktion som HALLEN fra
Gl. Lejre. Og det endda flere generationer far

48

bygningen af de starste vikingeskibe og Harald
Bl&dtands symmetriske vikingeborge.

Forst mere end hundrede &r efter HALLEN stod
feerdig blev vikingetidens sterste skibe bygget i
begyndelsen af 1000-tallet i Norge (Roskilde 6) og
Irland (Skuldelev 2/Havhingsten). | dag er Skuldelev
2 optaget i Danmarks kulturkanon i kategorien
"design og kunsthéndvaerk". Et skib

pé 30 meter der ikke er starre end, at det med
lethed kunne sté i HALLENS centrale rum!

HALLEN er med sin brug af perfekte geometrier
0gsé en vigtig forgeenger for de langt senere,
geometrisk anlagte Trelleborge fra 900-talles sidste
artier. Og s& er HALLEN ca. dobbelt s langt som
borgenes huse!

... MED FORTZLLINGEN
OM HANDENS TAVSE
KUNDSKAB

Optegnes vikingernes pragmatiske geometri med
nutidens traditionelle todimensionelle gengivelser
i plan, snit og opstalt, kommer man til kort.
Bygningens krumning i alle dimensioner ger det
umuligt at tage korrekte mal ud fra s&danne
moderne plantegninger.

Relationerne mellem HALLENS enkelte
bygningsdele og styrende hovedgeometri i "Det
omskrevne skib" ger i stedet HALLEN til et
overraskende eksempel pa det, der i dag bliver
kaldt "parametrisk design." Et udtryk der kun
bruges i forbindelse med den mest moderne og
fremadskuende arkitektur.

Det er dén historie om tabt viden, ypperligt
handveerk og hdndens tavse, bogstavlese
kundskab, som projekt SAGNKONGERENS
VERDEN igen vil bringe til aere og veerdighed
gennem rekonstruktion, formidling og film.
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UNDERVISNING

DANSK & HISTORIE
SKABER FZALLESKAB &
FORSTAELSE

BEDRE BYRDE BARER EJ MAND
PA VEJ END MEGET MANDEVID.
BEDRE END FORMUE DET
TYKKES PA FREMMED STED. DET
ER DEN FATTIGES FRELSE.

HAVAMAL, DEN HOUES TALE, CA. 750/1000 E.KR.

Verden i dag er global, og kulturmader er en
hverdags foreteelse takket vaere kommunikations-
0g transportteknologier, der spreder nyheder

0g mennesker som aldrig fer. Samfund, normer

og méader, vi som mennesker indgér i sociale
feellesskaber pé, udvikler og forandrer sig hastigt.
Viden og evnen til at veere kritisk og tage stilling er
vigtigere end nogensinde.

Folkeskolens undervisning i dansk og historie er dét
feelles fundament, der skal gare alle elever fortrolige
med dansk kultur og historie via sprog, litteratur

og andre kulturelle udtryksformer. Ganske som
"dansk tunge" rune- og skjaldekunst grundlagde
vikingernes seerlige nordiske identitet.
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... VIGTIGE MAL |
FOLKESKOLELOVENS
KRAV

Undervisningen i folkeskolen skal udvikle bern og
unges personlige og kulturelle identitet og give dem
et kronologisk overblik. Det skal styrke deres viden
og forstéelse af historiske sammenhaenge og treene
dem i at bruge denne forstéelse i deres hverdags-
og samfundsliv.

Ved at arbejde med sproget og historiske forlgb far
eleverne indsigt i menneskers liv og vilkar gennem
tiderne. Det styrker deres identitet og forstaelse
af, at de selv, deres egen og andres kulturer er
historieskabte og historieskabende i samspil med
hinanden og med naturen.

Folkeskolens undervisning i dansk og historie

skal give eleverne evnen til indlevelse og en &ben
og analytisk tilgang til egen og andre tiders og
kulturers udtryksformer. De skal samtidig kunne
omsaette deres viden i historiske forteellinger,
ligesom undervisningen i dansk skal give dem
adgang til de skandinaviske sprog og det nordiske
kulturfaellesskab.

Alt i alt sikrer fagene dansk og historie, at eleverne
far forudsaetning for at forstd deres samtid og
reflektere over deres handlemuligheder.



... SAGNKONGERNES
VERDEN OMSATTER
LARINGSMAL | PRAKSIS

SAGNKONGERNS VERDEN tilvejebringer et
speendende fysisk og virtuelt indlevelses- og
laeringsrum. | projektet kombinerer vi sprog,
litteratur og religion i form af mytologi, sagn, kunst
og runer med arkitektur og landskab og veekker
historien til live gennem dialog. Det er en optimal
ramme for indlevelse og refleksion, der understetter
folkeskolens mal for dansk og historie.

Det royale vikingemilig repraesenterer forskellige
sociale forhold, kulturmeder og normer, der traskker
linjer frem til vores egen samtid. Med vikingerne
som klangbund bliver leerere og elever konfronteret
med sociale statusforskelle, ndr de stér ansigt til
ansigt med kongen og treellen, krigeren og bonden,
kebmanden og h&ndveerkeren, husbonden og
husmoren, den voksne og barnet.

Kulturmader og etnisk mangfoldighed udfolder
sig gennem globale kontakter i vikingesamfundets
elite. Her mader man den arabiske diplomat fra
det islamiske kalifat, den kristne missionaer fra
frankerriget, den spanske kabmand, den slaviske
lejesoldat og den nordatlantiske bosastter.

Det enkelte menneskes dramme og hab

udspiller sig gennem religiose ritualer, kampe for
rigdom, fortaellinger om eerefuld d&d og ded og
lovsigemandens udevelse af ret og retfaerdighed,
der viser slaegtens betydning i forhold til individet
og mandens retsstilling i forhold til kvindens.

Elevernes og gaesternes made med instrukterer

i rollen som "historiens gjenvidner" giver plads til
dialog og refleksion. Barn og voksne far lejlighed til
at saette ord pa deres egne oplevelser og personlige
erfaringer med universelle, eksistentielle emner.

Projekt SAGNKONGERNES VERDENS integration
af digitale leeringsspil til Smartphones og Ipads
komplimenterer den personbarne formidling.
Sammen med en strategisk brug af sociale

medier vil Sagnlandet inspirere barn og unge

til selv at skabe, anmelde og samle viden i
SAGNKONGERNES VERDEN og synliggere den
for klassen, vennerne og familien via deres digitale
netveerk.

Dermed ger projektet elever og geester til
producenter og medforteellere af historien.
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FORMIDLING

HER MQDES SMA & STORE
G/ZASTER | JENHOQJDE

BRUG FOR VAND, HAR GASTEN
VED BORDET, HANDDUG OG
HOFLIGHED. VENLIGT VAESEN,
OM DET VINDES KUNNE, TALE
OG SAMTALE.

HAVAMAL, DEN HOJUES TALE, CA. 750/1000 E.KR.

Ganske som i vikingernes kosmopolitiske verden
skaber projekt SAGNKONGERNES VERDEN en
smeltedigel for kreative mader, leererige oplevelser
0g sjove optrin, der fastholdes i erindringen.

Med Sagnlandets instruktarer som veerter og
katalysatorer er ambitionen at made hver gaest
i gienhgjde samt at skabe rum for, at gaesterne
indbyrdes interagerer pé tveers af baggrund.

Varierede fysiske rammer og formidlingsformer
skal imadekomme forskellige mélgrupper og deres
differentierede behov for oplevelser.

... | EN KOSMOPOLITISK
SMELTEDIGEL

Projekt SAGNKONGERNES VERDENS fleksible
indretning sikrer, at Sagnlandet kan arbejde
systematisk med forskellige malgrupper mht. alder,
baggrund og interesser.
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Det nye formidlingsmiljz kan b&de rumme daglige
formidlingsaktiviteter af vikingernes levevis for det
brede publikum, men det kan ogsa héndtere saerlige
events for udvalgte segmenter: Rollespilsdage

for unge. Historiske handvaerkskurser for voksne.
Kurser i historisk madlavning over &ben ild for
friluftsentusiaster. Forteelle-, litteratur-, teater-,
musik- og gastronomiaftner for voksne og/eller
familier.

Indendors- eller udenders formidlingsaktiviteter?
Virtuel formidling eller personbéren dialog? Aktiv
deltagelse eller plads til uforstyrret iagttagelse?

Projekt SAGNKONGERNS VERDEN indteenker
og imadekommer s&danne situationsbestemte og
dagspecifikke behov for enten frisk Iuft eller lune
indenderssysler, feelles oplevelser eller rum for
personlig fordybelse.

... HVOR MENNESKER &
MALGRUPPER M@DES | LEG
& LAERING ...

| SAGNKONGERNES VERDEN fascineres den
amerikanske turist over mgdet med "vikingen”, der
beredvilligt fortaeller om Lejres sagnhelt Beowulf,
som amerikaneren lzerte om pé high school i
Boston.

Storbyfamilien gar "back to basics" p& en uges
ophold som fortidsfamilie i vikingetiden og mader
deres nysgerrige nabo pa udfiugt.



Nydanskeren finder sammen med
friluftsentusiasten i begejstring over vikingekokken,
der laver mad over bal, og sammen udveksler de
erfaringer.

Pensionistgruppen pé udflugt glaeder sig over
madet med lilleputterne fra berneinstitutionen, nar
de sammen hjeelpes med at fodre gaessene.

Skoleeleven og laeren pé lejrskoleophold taler med
bedsteforaeldrene, der overvejer selv at tage med
barnebarn pé vikingeferie i historien.

Natur- & teknikleeren finder sammen med
dansklaeren i udeskoleprojekt om Vikingetiden, nar
de med 3. klasse undersgger, tester og beskriver,
hvilke typer tree som huse, redskaber og vogne er
lavet af.

Den synshandicappede beundrer og maerker farets
grove uld og den fine trad, han laver sammen med
spindersken, mens hun forteeller om Nornerne, der
spinder menneskers livstrad.

Rollespillerne udfritter veeversken om vikingetidens
mode og farver, mens handvaerkeren pé
firmaudflugt morer sig med sine kollegaer over
chefens ubehjaelpsomme forseg pé at smede et
ildstal.

Historikeren mader den frivillige, der har sat sig ind i
alle detaljer af vikingetidens handvaerk, og sammen
udveksler de kilder og erfaringer.

Den leererstuderende inspireres af, hvordan
faglighed omsat til hands-on aktiviteter teender
barnets interesse for historie og hdndvaerk.

... | RESPEKTFULD DIALOG
DREVET AF NYSGERRIGHED
& INTERESSE

Med SAGNKONGERNES VERDEN skaber
Sagnlandet Lejre et dbent og kreativt miljg, hvor
folk kan mades pa tveers af nationalitet, alder, ken
og uddannelse.

Det giver grobund for staerke faellesskaber, nér
Sagnlandets formidling med udgangspunkt i
vikingernes liv og levned forbinder fortid og nutid
med den store forteelling om idealer og dagligdag,
dremme og nederlag, tro og ritual, fredelig
sameksistens og trivielle nabotvister, krig og
konflikt, h&ndvaerk, handel og innovation.
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INNOVATION

FAGLIGHEDER KRYDSES &
NYE METODER UDVIKLES

FA DOR, FRAENDE DOR. OGSA
JEG SELV DOR.

ET JEG VED SOM ALDRIG DOR.
DOM OVER D@D MANDS DAD.

HAVAMAL, DEN HOJES TALE CA. 750/1000 E.KR.

HALLENS og HUSETS enorme dimensioner pé
henholdsvis 60 og 40 meters leengde er dikteret af
de arkaeologiske forleeg fra Gl. Lejre. Derfor falder
bygningerne uden for alle klassifikationer i nutidens
bygningsreglementer.

At genskabe og &bne s&danne huse for tusindvis

af nysgerrige besagende kraever nytaenkning i
udferelse, indretning og brandsikkerhed. Det samme
geelder fremskaffelse og forarbejdning af de store
maengder dansk egetammer.
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... | ROLLEMODEL
FOR SIKKERHED &
ARBEJDSMILJQ

Sagnlandets vision er, at SAGNKONGERNES
VERDEN skal fremstd som innovativ rollemodel.

Projektet skal vise nye veje for lasning af
fremtidens udfordringer indenfor tilgaengelighed,
sikkerhed, arbejdsmiljz og ressourceforbrug, nér
oldtidens arkitektur skal genskabes.

Vi vil sikre, at vores barnebarn ogsa kan fa lov

at opleve historiens vingesus og glaeden og
stemningen ved at sidde trygt om langilden i et
temmerbygget vikingehus. Godt pakket ind i lune
faéreskind efter en dejlig dag med handens arbejde i
det fri.

Det her praesenterede dispositionsforslag med
test af produktionsmetoder er forste resultat af et
dedikeret samarbejde og dialog mellem kommunale
myndigheder, arkaeologer, arkitekter, ingeniarer,
skovfolk, savvaerker og dygtige hdndvaerkere.






... MED VEDVARENDE
ENERGI & BAEREDYGTIG
DRIFT

Energiforbrug til opvarmning og elforbrug i HOJEN,

HALLEN og HUSET bar ske med vedvarende
energikilder som f.eks. solceller og jordvarme.
Sidstnaevnte er en varmekilde Sagnlandet allerede
udnytter i andre bygninger.

Lysseetning kan i videst muligt omfang ske med
LED belysning. Det er en teknologi, der bade

er energivenlig, og som kan indarbejdes i de
forhistoriske konstruktioner pé aestetisk vis. Det
sikrer diskret og stemningsskabende lyssastning
til brug for aktiviteter og events samt til at seette
fokus pé arkitektoniske detaljer i tag og lofter.

Indtaenkning af vedvarende energikilder

i SAGNKONGERNES VERDEN matcher
Sagnlandets veerdier og paedagogiske arbejde
med formidling af ressourceudnyttelse fra
jeegerstenalder til i dag.

| en kommende nationalpark Skjoldungernes Land

vil udnyttelse af CO2-neutrale opvarmningskilder
0gsé have hgj signal- og brandvaerdi.
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... & MENINGSFULD
LARING VHA VIRTUELLE
TEKNOLOGIER

SAGNKONGERNES VERDENS virtuelle
oplevelsesuniverser udvikles i samarbejde med
bl.a. universitetsforskere, der arbejder i krydsfeltet
mellem IT og kommunikation med fokus pa
oplevelse og vidensformidling gennem intuitiv
brugerinvolvering.

Det sikrer projekt SAGNKONGERNES

VERDEN adgang til den nyeste teoretiske

viden om interaktive muligheder. Samtidig er
Sagnlandets erfaring fra 50 &r med involvering og
vidensformidling i sociale kontekster et vigtigt aktiv
for udviklingsarbejdet.

Sagnlandets fokus pa, og erfaring med, sociale
elementer i formidlingsoplevelser skal sikre, at
teknologien stimulerer indevelse og udevelse for
at seette gang i den tilegnelsesproces, der er sa
afgerende i al leering.

Ambitionen er at udvikle en best-practice for
virtuel formidling, hvor teknologi understatter det
paedagogiske mal med oplevelsen og ikke, som det
ofte ses, er teknologien, der ender som oplevelsen
pa bekostning af indhold og leering.









NATIONAL-
PARK

SKJOLDUNGERNES
LAND PA VEJ MOD
NATIONALPARK STATUS

Lejre og Roskilde ligger i et landskab med

en mangfoldighed af specielle landskabs- og
naturtyper. Hertil kommer omradets kulturmiljger
og historie, der er vigtig del af Danmarks
rigshistorie.

Den unikke kombination af natur og historie er
baggrund for, at omradet er godt pé vej til at blive
Danmarks naeste og Sjeellands ferste nationalpark.

Primo 2014 har Lejre, Roskilde og Frederikssund
Kommune indsendt endeligt "Forslag til
Nationalpark Skjoldungernes Land” til
miligministeren. Det sker efter de mest omfattende
borgerharinger, der endnu er gennemfert i noget
dansk nationalpark projekt.

... LOVFORSLAG UNDER
BEHANDLING

Miljgminister Kirsten Brosbal har ultimo marts
kvitteret for ansagningen i pressemeddelelse:

"Det er ikke hver dag, der lander en ansegning om
en nationalpark p& mit bord, s jeg gleeder mig
meget til at dykke ned i den. Det gleeder mig, at
der er skabt lokal opbakning, og at der nu ligger
en samlet ansagning fra de tre kommuner om at
oprette en ny nationalpark," siger miligminister
Kirsten Brosbal og tilfejer:

"En ny nationalpark omkring Roskilde Fjord vil
indeholde fjordlandskabet, store skove og flotte
landskaber med de store godser. Omrédet har
et stort potentiale, og nu skal vi i gang med at
udarbejde et forslag til nationalparken, der skal
sendes i offentlig hering."

Medio 2014 forventes Ministerens forslag til
nationalpark at blive sendt i 16 ugers offentlig
haring. Parken kan derfor veere en realitet inden
arets udgang.

... SAGNLANDET SOM
VINDUE TIL NATURSYN FOR
& NU

Projekt SAGNKONGERNES VERDENSs arbejde med
landskabsformidling og natursyn fra nye synsvinkler
kombineret med baesredygtige produktionsmetoder
og drift tilfgjer yderligere kvaliteter til en kommende
nationalpark.
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VAEKST

VIKINGER & VAERDIKADE-
SAMARBEJDER

TIDLIGT OP OG | GANG MED
ARBEJDET MA DEN DER

KUN HAR FA FOLK. MEGET
FORSINKES FOR DEN DER ER
SYVSOVER. FRISKHED FORER TIL
RIGDOM.

HAVAMAL, DEN HOUES TALE, CA. 750/1000 E.KR.

Med keerlighed til historie og fortaelling som
drivkraft vil Sagnlandet Lejre med projekt
SAGNKONGERNES VERDEN gere op med
stereotype forestillinger om, at historie er stevet,
kedelig og tilbageskuende.

For historie handler bade om tradition og
innovation, det lokale og globale, om individ og
feellesskab.

... MED KULTURHISTORIEN
| OFFENSIVEN

Historien rummer staerke forteellinger, der kan
skabe sammenhaengskraft og identitet, hvis de
aktualiseres i et nutidigt perspektiv.
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SAGNKONGERNES VERDEN &bner for
spaendende samarbejder pa tveaers af brancher med
Lejres mytiske landskab som storsldet ramme. Her
skal kultur og oplevelsesgkonomi g& hand i hand pé
troveerdig vis.

SAGNKONGERENS VERDEN kombinerer en
national forteelling med forskning, undervisning og
formidling og arbejder med innovation, der saetter
fokus pa baeredygtige vaerdier og brugerinvolvering.

Med respekt for faglighed, historie, natur- og
kulturarv er Sagnlandets ambition at vise, at
kulturhistorien rummer et vaesentligt potentiale for
at fungere som kulturskaber og veekstdriver:

e IDENTITET skabes af en staerk national
forteelling forankret i stedbunden autenticitet.

e FLEKSIBILITET sikres gennem intelligent
indretning af forhistorisk arkitektur til brug for
mange formal.

o KREATIVITET findes hos et veluddannet
personale med alsidige kompetencer, stor
dbenhed og mod pé nye samarbejder.



... & HISTORIEN SOM
BRAND

Med SAGNKONGERNES VERDEN og vikinger
som symbol p& entrepreneurship og autentisk
storytelling kan der udvikles et staerkt brand i
omradet i samarbejde med:

e Lejre Kommune om dens vision om
beeredygtig veekst og energilosninger,
gkologisk fadevareproduktion, naturoplevelser,
kulturturisme og berigende faellesskaber.

« Turistorganisationer, overnatningssteder,
incoming-bureauer m.fl. i opbygningen af
kulturhistoriske oplevelsesprodukter, der
bl.a. tilgodeser VisitDenmarks nationale
markedsfaringsstrategier og enske om samlede
forteellinger.

e  Erhvervslivet, der kan afholde mader og events
i en almennyttig institution med fokus p4
laering, folkeoplysning og baeredygtighed. Her
kan virksomheder bade vise "Coorporate Social
Responsibility" og ikke mindst "Cultural Social
Responsibility" i praksis.

o Universiteter, erhvervsakademier, seminarer
og tekniske skoler om produktudvikling og
praktikforlab. Bade i projekter der favner
museumsfaglige fag som historie, arkseologi
og etnologi men ogsa handvasrksmaessige,
paedagogiske og merkantile fag indenfor
didaktik, teknologi og oplevelsesgkonomi.

Fadevareproducenter, der gennem projektet
kan fa fokus pé révarernes kulturhistorie,
oprindelse og brug og f.eks. afvikle gkologiske
markeder.

Museer og attraktioner i udvikling af feelles
kulturhistoriske formidlingsprojekter som
f.eks. en "Vikingernes Margueriterute"
gennem Danmark som pendant til tyskernes
"Romantische Strasse".

Lokale skoler og klubber i forbindelse med
tveerfaglige tema- og projektuger, f.eks.
historiske rollespil, hvor eleverne arbejder med
originale kilder for at lave dragter, vaben og
mytologiske universer.

Oplysningsforbund og aftenskoler der kan
afholde historiske kurser indenfor f.eks.
historiske h&ndvaerk, historisk madlavning mv.

|drastsorganisationer, foreninger og skoler

i forbindelse med f.eks. kulturhistoriske
motionslab og idreetsdage, hvor netop idreet er
et saeregent nordisk ord med rod i vikingetidens
&ldre Edda-digtning.

Biblioteker, foreninger og lokale ildsjeele

i arbejdet med f.eks. kulturdage,
litteraturfestivaler, fortaellefestivaler,
barneteaterfestivaler eller egnshistoriske spil
med rod i lokal kulturarv fra vikingetid og
nordisk mytologi.
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LAD VISIONEN
SLA ROD

FRA VISION TIL
VIRKELIGHED

NOTHING COMES WITHOUT A
STRUGGLE. STRIFE CREATES
NOTHING BY ITSELF, IT ONLY
CLEARS THE AIR. NEW SEEDS
MUST BE PLANTED TO
GERMINATE AND GROW, IF
WE WILL HAVE THE TREE OF
HUMANITY BLOSSOM . ..

WE CANNOT TEAR THE PRESENT
FROM THE PAST OR FROM THE
FUTURE. PAST, PRESENT, AND
FUTURE ARE THE TRINITY OF
TIME. IN THE CHILDREN LIES THE
SEED-CORN OF THE FUTURE!

FRIEDRICH FROBEL (1782-1852)
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Lyder vision, mal og ambitioner for projekt
SAGNKONGERENS VERDEN spaendende?

Med finansiering pa plads, kan det realiseres pa to
ar!

Vi gleeder os til at ga i dialog om, hvordan

visionen bliver virkelighed, s vi "MED RODDER |
FREMTIDEN" kan bygge bro mellem fortid og nutid
pa nye, kreative méader til inspiration for kommende
generationer af barn og unge.

Det skal sikre, at de far fortiden med som ballast,
nar de udformer fremtidens vaerdier, facllesskaber
og samfund.

Lars Holten
Direkter Sagnlandet Lejre
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KORT OM
SAGNLANDET
LEJRE

EN SELVEJENDE
ERHVERVSDRIVENDE
FOND:

SAGNLANDET LEJRE - Historisk-Arkasologisk
Forsknings- og Formidlingscenter er en selvejende
erhvervsdrivende fond grundlagt i 1964. Centrets
gkonomiske grundlag tilvejebringes ved en
kombination af egne indteegter og offentlige
driftstilskud samt lejlighedsvise bidrag fra private og
offentlige fonde og puljer til projekter.

SAGNLANDETS
VEDTZAGTSBESTEMTE
FORMAL

"at drive et forskningscenter for udferelse

af etnologiske, historiske og arkseologiske
eksperimenter, gennemfarelse af hertil harende
forskningsopgaver, og at viderebringe resultaterne
gennem videnskabelige kanaler og gennem en aktiv
formidling og undervisning." Alle indtaegter gdr til
opfyldelse af dette formdl.
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SAGNLANDETS MISSION:
"JEG PROVER OG JEG
FORSTAR"

Vi vil skabe og formidle viden og forundring

om fortidens levevis gennem eksperimental
arkaeologisk forskning, levendegarelse og
undervisning baseret pé aktiv deltagelse for bade
barn og voksne.

SAGNLANDETS
VARDIGRUNDLAG:
MANGFOLDIGHED -
FORSTAELSE - ANSVAR

Vi tager udgangspunkt i at alle mennesker har
redder i en specifik kultur og bade er historieskabte
og historieskabende med et feelles ansvar for,
hvordan fremtidens samfund bliver formet. Med
vores basis i arkeeologi og historie vil vi seette
perspektiv pd samtiden. Derfor baserer vi vores
veerdigrundlag pé:

o MANGFOLDIGHED - fordi historien viser
mangfoldighed i menneskers kultur, selv- og
omverdensforstéelse.

« FORSTAELSE - fordi historien viser
sammenhaenge mellem menneskers kulturelle
baggrund og deres samfundssyn, natursyn og
ressourceudnyttelse.



e« ANSVAR - fordi vi bar lzere af historien
og forholde os aktivt og reflekteret til en
beeredygtig forvaltning af kultur- og naturarv i
udformningen af fremtidens samfund.

EN SEVARDIGHED AF
NATIONAL INTERESSE

Sagnlandet er udvalgt af Kulturstyrelsen som én
af 200 seerligt udvalgte seveerdigheder af national

interesse og forsynet med det brune Johanneskors.

EN ALMENNYTTIG
INSTITUTION

Sagnlandet er godkendt af SKAT som alment
velgerende/almennyttig institution efter
ligningslovens § 8A. Derfor kan givere fratrackke
gavebelab i deres skattepligtige indkomst indenfor
de i ligningslovens § 8A fastsatte graenser.

EN PROFESSIONEL LEDET
INSTITUTION

Sagnlandets direkter, mag.art. Lars Holten, refererer
til en ulgnnet bestyrelse med videnskabelige,
attraktionsfaglige, askonomiske, ledelsesmaessige og
politiske kompetencer:

Formand, professor i arkaeologi, dr.phil

Kristian Kristiansen, Goteborg Universitet;
Neestformand, advokat Flemming Damgard Larsen,
folketingsmedlem; Tidligere direktar Peter Skak
Iversen, DONG ENERGY A/S; Direkter Asger
Hoeg, Experimentarium; Direkter og festivalchef
Ulla Tofte, Golden Days; Professor og Ph.d. i
antropologi, Rane Willerslev, Aarhus Universitet;
Borgmester Mette Touborg, Lejre Kommune;
Civilingenigr, bestyrelsesmedlem Saren Kahler,
Rockwool Fonden.

Protektor: Hendes Majestast Dronningen

SAGNLANDET LEJRE — Historisk-Arkaeologisk
Forsknings- og Formidlingscenter

Slangealléen 2 — 4320 Lejre

TIf. 4648 0878

www.sagnlandet.dk — kontakt@sagnlandet.dk
CVR: 33247257
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